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1억엔이상의 배상액/대가가 인정된 발명
 (전자 및 소프트웨어, 기기제어 분야)

<데이타 출전>
1) 최고재판소, 지적재산 재판례집에서 검색
2) 일본경제신문의 기사 데이타베이스에서 검색 (2002년 5월 ~ 2007년 8월 8일)　
3) 아사히신문의 기사 데이타베이스에서 검색 (1990년 1월 ~ 2007년 12월 31일)　

원고 （１심） 피고 발  명 지방재판소 고등재판소

１
나까무라 슈지 
(발명대가)

니찌아화학 청색 발광 다이오드(LED) 특허 약 200억엔
약 8억4천만엔
(화해<和解>)

２ 아르제 사미, 네트 슬롯머신 약 74억엔 특허 무효

３ 도시바테크 패밀리 맛사지 의자 약 15억엔 약 1천백만엔

４ 히타치제작소
이시가와지마
하리마

강철고리를 감아옮기기위한 
장치(帯鋼巻取装置)

약 4억3천만엔 －－

５
고메자와 세지
(발명대가)

히타치제작소 광픽업 약 3천5백만엔 약 1억 6천만엔

６ 니찌아화학 도요타합성 청색 발광 다이오드(LED) 특허 약 1억엔 －－

７ 니찌아화학 도요타합성
청색 발광 다이오드(LED) 
실용신안

약 1억엔 －－

８ 후지쯔
일본난야테크
놀로지

ＤＤＲ　ＳＤＲＡＭ 약 1억엔 －－

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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출원 건수가 늘어나기 전에 
만들어진 발명이 큰 가치를 낳는다

1억6천만엔의  발명대가  인정 (06년)
히타치제작소 광픽업 특허의 출원 【검색조건】 

청구항:  (빔+레이저+빛)＊(매체+디스크)　또는
전문:  (CD+디스크)

(년)

(건수) (억엔)

↑

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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출원건수가 늘어나기 전에 만들어진 
발명이 큰 가치를 낳는다

지방재판소에서 84억엔의 승소 (02년)

(건수)　

(년)

아르제 슬롯머신 특허의 출원　　
【검색조건】
청구항: (릴+표시) 또는
전문: (슬롯머신+파치슬로)

↑

(억엔)　

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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니찌아화학　청색 다이오드(LED)
의 출원시기

각각 약 1억엔의 손해배상(00년)

특허출원
【검색조건】
청구항: (질 + GaN) ＊ （갈륨 + GaN) ＊
             (레이저 + 다이오드 +  LD +  LED + 발광)

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com

(출원수)　

(년)↑
실용신안
등록출원

↑
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도시바테크　맛사지 의자의 
특허출원시기

약15억엔의 침해배상 
(지방재판소 03년)

【검색조건】

전문： (massage + 안마) ＊(의자 + chair）＊（air + 공기）

(출원수)

(년)

출원

↑

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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히타치제작소　강판감아옮기는 
장치의 출원시기

약 4억3천만엔의 손해배상 
(지방재판소 01년)

출원
【검색조건】
청구항：  巻き取+ 巻取 　또는
전문：     鋼+ 板厚+ 厚物

(년)↑

(출원수)

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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후지쯔　DDR SDRAM 특허의
출원시기

약 1억엔의 손해배상 
(지방재판소 07년)

출원
【검색조건】
청구항: (메모리 + 반도체 + 기억) * (어드레스 + 데이타)  또는
전문: 더불 데이터 비율 + 'double data rate‘
「98上」에는 상반기의 출원수의 배의 값을 나타낸다.

(년)
↑

(출원수)

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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1억엔 이상의 배상액 / 발명대가가 인정된
전기 및 제어계의 모든 발명이 매우 이른 단계에 출원

<데이타 출전>
1) 최고재판소, 지적재산 재판례집에서 검색
2) 일본경제신문의 기사 데이타베이스 (2002년 5월 ~ 2007년 8월 8일)　
3) 아사히신문의 기사 데이타베이스에서 검색 (1990년 1월 ~ 2007년 12월 31일)　

원고 (1심) 피고 발 명 지방재판소 고등재판소

１
나라쿠라 슈지
(발명대가)

니찌아화학 청색 발광 다이오드(LED) 특허 약 200억엔
약 8억4천만엔
(화해<和解>)

２ 아르제 사미 / 네트 슬롯머신 약 74억엔 특허무효

３ 도시바테크 패밀리 맛사지 의자 약 15억엔 약 1천백만엔

４ 히타치제작소
이시가와지마
하리마

강철고리를 감아옮기기위한 
장치(帯鋼巻取装置)

약 4억3천만엔 －－

５
고메자와 세지
(발명대가)

히타치제작소 광픽업 약 3천5백만엔 약 1억6천만엔

６ 니찌아화학 도요타합성 청색 발광 다이오드(LED) 특허 약 1억엔 －－

７ 니찌아화학 도요타합성
청색 발광 다이오드(LED) 
실용신안

약 1억엔 －－

８ 후지쯔
일본난야테크
놀로지

ＤＤＲ　ＳＤＲＡＭ 약 1억엔 －－

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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일본에서 종래의 출원 방법의 과제

특허의 우회가 용이

이익을 낳지 않는다

발명이 기술적으로
발전하지 않는다

권리범위가 좁다

발명에 대한 
피드백이 없다

눈앞의 기술

특허사
무소

출원
기술설명

특허부

제안서
완성된 발명

기술자

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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기본특허를 취득하기 위해서는
새로운 전략이 필요

특허 비주얼라이제이션

제품개발 제안서로부터의 출원

미래의
제품 이미지

다수의
개발성과 특허

소수의
기본특허

＝

＝

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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특허 비주얼라이제이션은
「암묵지식」으로부터 특허를 창출한다！

암묵지식

（발명자）

RYUKA CONSULTING（주）

형식지식
①발굴 

공유지식

②도시
    (図示)

출  원
③문장화

RYUKA국제특허사무
소

④미래기술의
이미지

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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기술자의 암묵지식을 발굴해서
발명을 창출하기 위한 프로세스

「기술의 이용형태」의
가시화

「과제가 생기는 상태」의
가시화

「과제의 해결방법」의
가시화

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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발명 발굴에서 대상으로 하는 테마의 
사례 「클릭 전화」

Selected Restaurants 
  　　              🕿

 - - - - - - - - - - - - 
 - - - - - - - - - - - - 

 　　　　　　🕿
 - - - - - - - - - - - - 
 - - - - - - - - - - - - 

　　　　　　　🕿　
 - - - - - - - - - - - - 
 - - - - - - - - - - - - 

△▽　레스토랑

○○　레스토랑

××　레스토랑

클릭
！

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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「기술의 이용형태」를 가시화해서,
과제를 열거한다.

서버

○○　레스토랑 Ｉｎｔｅｒｎｅｔ

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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「과제가 발생하는 상태」를 가시화해서,
해결방법을 검토한다.

서버

○○　레스토랑
　(예약담당)

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ

！
네. ○○레스토랑입니다.
여보세요.  ···
여보세요.  ···

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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특허 제3667598호

사용자에게 전화를 건다

전화회선이 접속된 것을 확인한다

상대에게 전화를 건다

사용자에게 대기하도록 메세지를 보낸다

사용자로부터 전화의 요구를 수치한다
(전화의 아이콘이 클릭된다)

OK

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com



18

Three steps below help engineers
create inventions.

특허 
비주얼라이제이션

www.ryuka.com

「기술의 이용형태」의
가시화

「과제가 발생하는 
상태」의 가시화

「과제의 해결방법」의
가시화
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발명창출으로의 사고방법은
표준화해서 반복하여 적용할 수가 있다.

●실시간 처리의 탐색법

●대상 공간의 확대법

●자유도 및 차원의 
    활용법

●입출력의 분리검토법

「기술의 이용형태」의
가시화

「과제가 발생하는 
상태」의 가시화

●예외 처리의 탐색법

●갱신의 탐색법

●대상 시간의 확장법

●속도, 용량, 시간 등의 
　 수치 주문 검토법

●송수신부 기능의 
    치환법

「과제의 해결방법」의
가시화

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com



특허 비주얼라이제이션의 성공사례

전미 2위의
프로바이더 탄생！

ＪＵＮＯ를
흡수 합병

ＮｅｔＺｅｒｏ가
ＪＵＮＯ를 제소

미국 ＮｅｔＺｅｒｏ에
고액의 라이센스

특허 비주얼라이제이션 
에 의해 6건을 출원하이퍼 넷 특허

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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하이퍼 넷 특허는 출원 건수가 
늘어나기 전에 만들어졌다

2001년에 ＪＵＮＯ에 승소해서 흡수 합병

(건수)

(년)

하이퍼 넷 출원 【검색조건】
　

전문：　인터넷

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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특허 비주얼라이제이션에 의해 
보강된 하이퍼 넷 특허

특허 
비주얼라이제이션

www.ryuka.com
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하이퍼 넷 특허의 개요

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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과제의 비주얼라이제이션
(실시간 처리 탐색법)

시스템사용자
ID

OK

광고

통지

검색

순차표시

타이핑 변경

격납

사용자

원제안

시스템

ID
OK

광고요청

광고

통지

검색

실시간
처리!순차표시

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com



과제의 비주얼라이제이션 (갱신탐색법)　
　　→　해결방법의 비주얼라이제이션
　　　　(입출력의 분리검토법)

선택 URL

입력데이터

홈페이지

선택 URL

입력데이터

광고
사용자 

DB사용자 ID
광고 DB

사용자 특성

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com



하이퍼 넷의 원발명

인터넷
이용자의 
단말

프로바이더

사용자
DB

광고
DB

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com



해결방법의 비주얼라이제이션
(자유도 및 차원의 활용법 : 위치변경법)

단말

단말

사용자 DB 광고 ＤＢ

프로바이더

프로바이더

인터넷

변경예 1

단말

단말

사용자 ＤＢ

사용자 ＤＢ

프로바이더

프로바이더

광고 ＤＢ

인터넷

변경예 2

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com



해결방법의 비주얼라이제이션
(자유도 및 차원의 활용법 : 위치변경법)

단말

단말

광고 ＤＢ

광고 ＤＢ

프로바이더

프로바이더

사용자 ＤＢ

인터넷

변경예 3

사용자 특성

단말

사용자 특성

단말

광고 ＤＢ

프로바이더 인터넷

프로바이더 인터넷

광고 ＤＢ

변경예 4

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com



적절한 테마로
발명의 창출과 전개를 행하는 것이 

강한 특허를 낳는다.

발명의 
창출과 전개

테마의 선정 출원

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com





[Search Conditions]
Claims: (audio OR sound) AND

 (code OR coding OR encode OR encoding)
All text: noise OR error



[Search Conditions]
All text: (license OR licensing) AND

 (register OR registration) AND 
(software OR program)



[Search Conditions]
Claims: touch AND (panel OR screen OR display)

All text: computer OR PC



[Search Conditions]
Claims: computer & document

All text: metacode OR (meta & language) OR HTML OR SGML OR markup



[Search Conditions]
Claims: (instruction OR command) AND

 (processor OR CPU) AND 
(parallel OR multi OR multiple OR concurrent)



[Search Conditions]
Claims: card AND (call OR telephone OR phone)

All text: (security OR ID OR identification OR authorization) AND (number OR code)
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미래에 출원건수가 늘어나는 테마를 
찾아서 전략적으로 테마를 설정한다.

요소기술의

새로운 제품용도

또는 중요한 과제

새롭게 실용화되는 
요소기술

요소기술의
미래 진화

요소기술의
미래의 환경변화

발명창출 테마

상정

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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특허에 의한 이익의 기대치에 따라서
테마마다 출원수를 정한다.

실체: 「발명제안」의 수에 따른 출원수

→ 개발자가 적으면 출원은 적다.

전략적인 예산편성이 필요
(테마마다의 출원수를 전략적으로 정한다)

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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특허 비주얼라이제이션에 의한
조기출원의 투자활동으로서의 특징

개발 성과 특허　　　  특허 비주얼라이제이션

   단기투자　　　　　　　　장기투자

 로우 리스크/　　　　     하이 리스크/
 로우 리턴　　　　 　　하이 리턴

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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개발의 성과특허와의 예산분배에 의해
특허부의 판단을 지원한다

단기투자　50%　(개발성과의 출원)
　　　○○사업부　　○%
　　　　　：　　　　：

　　　○○사업부　　○%
　　　예비　　　  10%

장기투자　50%　(특허 비주얼라이제이션에 의한 출원)
　　　테마 ○○　　　10%
　　　　　：　　　　：

　　　테마 ○○　　　10%
　　　예비 테마　 　20%

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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특허 비주얼라이제이션의 
전체 프로세스

사전
협의

테마 후보
조사보고

3주간

테마
설정

브레인
스토밍

추가 
미팅

종래기술의
수준조사

청구범위
방침

1주간

선행출원
조사

출원
명세서
작성

1주간 3주간

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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테마 선정의 프로세스

테마의 범위를 좁힌다

「미래의 제품」 「본질적인 과제」 의 열거

관련된 출원의 조사

히어링

출원 증가의 조사

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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브레인 스토밍 전에
특허의 시세를 파악해 둔다

사전
협의

종래기술의
수준조사

3주간

테마
설정

브레인
스토밍

추가미팅

청구범위
방침

1주간

선행출원
조사

출원
명세서
작성

1주간 3주간

테마 후보
조사보고

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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출원의 「시세」를 조사한 후 
브레인 스토밍을 한다

과제마다 분류한
출원의 시세자료를 작성

출원(공지기술)의시세를 파악

공지기술, 특허실례 조사

히어링

출원의 시세에 맞춘
브레인 스토밍｝

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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기술, 이용형태, 과제가 발생하는 상태를
특허조사에 의해 사전에 열거해 둔다.

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com

(사전조사 & 검토) (사전조사 & 검토)

(사전조사 & 검토)

「기술의 이용형태」의
가시화

「과제가 발생하는 
상태」의 가시화

「과제의 해결방법」의
가시화
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청구범위 방침의 구체화는
종래기술을 조사한 후 행한다

청구범위
방침

선행출원
조사

사전
협의

3주간

테마
설정

브레인
스토밍

추가 
미팅

1주간

출원
명세서
작성

1주간 3주간

테마 후보
조사보고

종래기술의
수준조사

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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특허 비주얼라이제이션은
주요인물을 특별지원한다

테마의 선정/변경 주요인물의 선정

특허 비주얼라이제이션
<주요인물의 특별지원>

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com
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특허 비주얼라이제이션의 효과

전략적 테마 
선정

사전조사와
발명의 전개

기술자의 
암묵지식

기본특허의
창출

신규사업의
창출과 보호

기술자의
발명능력의 향상

개발의 촉진

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com



산업의 미래는

기술자의 발명에서 시작된다.

특허 비주얼라이제이션
www.ryuka.com


